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0:45-18:00 I 25
(2 rue du Croiseur Montcalm)

CENTRE CULTUREL
CASQUE VR'. CHASSE AUX TRESORS OR CODE . ROBOTS . CONSEILS NUMERIQUES
MUSEE NUMERIQUE . IMPRIMANTE 3D . ATELIER DGFIP (10:00) ET CPAM (11:30)
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PROGRAMME

9:45-18:00

10:00 : Atelier DGFIP, Présentation de |'espace personnel
(rez-de-chaussée)

11:30 : Atelier CPAM, Présentation du Compte Ameli
(rez-de-chaussée)

14:00-15:00 : Musée numérique, Découverte de la collection Notre-
Dame de Paris avec un médiateur culturel (rez-de-chaussée)
15:30-16:30 : Musée numérique, Découverte de la Bulle de culture
« Des couleurs et des humeurs » avec un médiateur culturel
(rez-de-chaussée)

17:00-18:00 : Musée numérique, Découverte de la collection

Normandie avec un médiateur culturel (rez-de-chaussée)

En continuy, toute la journée, au Centre culturel :

e Chasse aux trésors QR Code pour découvrir la ville de Port
en Bessin a travers des anecdotes insolites sur le patrimoine
portais. Récompense a la fin du parcours (départ du Centre
culturel - ler étage)

o Atelier de casques de réalité virtuel et de robot (ler étage)

e Démonstration d'une impression 3D (rez-de-chaussée)

e Découverte du circuit Guidigo en autonomie dans la ville de
Port en Bessin.

e Buvette tenue par le local jeune de Port en Bessin (jardin du

Centre culturel)



